
予選リーグは、参加チームの数に合わせて４ブロック（１ブロック４～５チーム）に分け、

各ブロック１位がベスト４トーナメントへ進む。　（※対象は、本大会のみ。ジュニア大会はトーナメント方式）

※エントリー数が２４チーム以上の時は、８ブロックの可能性あり

◆ 予選リーグ＆トーナメント（ベスト４以降）

※予選リーグは、ポイント制とする（勝ち：３、不戦勝：２（7：0）、引き分け：１、負け：０、試合未消化：０）

◆ 試合進行（※2026年読売大会の予選リーグ期限：６月２１日）  トーナメント：６/２７～７/２５(決勝)

各ブロック（A・B・C・D）毎に決められた期日までに当該チーム間で日程を調整して、

当該チームで審判も行い３～４試合消化する。期日までに消化できない対戦は両チームポイント０でクローズする。

試合方法は、６回戦とし３回１０点差・４回以降７点差でコールドゲームとする。なお同点延長はなし。

また制限時間になった時、勝っているチームが後攻撃の時は、当該打者までとする。

◆ 各ブロック順位付（以下の優先順位で決定する）

① ポイントの多いチーム

② 当該チーム間での勝利チーム

③ 得失点差の多いチーム

④ 総得点の多いチーム

⑤ 試合イニングの少ないチーム　　⑥抽選
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◆ 試合スケジュール策定方法

抽選会当日、各ブロック分けが決まった後、各ブロック毎に集まりスケジュール概要を決める。

その場で決定できるスケジュールは、それで良しとし、決められない場合は、お互いの連絡先を公開し、

毎週火曜日を目処に該当週の土日のスケジュールを決める。

その際、試合のスケジュールは同一ブロック内のチームと情報は共有すること。

また会場がないとの理由で試合組ができない場合は、各ブロック長に相談願います。

◆ 試合結果の報告

試合の結果は、両チームが試合当日に各ブロック長へスコアシート（両チーム監督の署名入り）を添付して送信する。

また送信漏れ確認・各ブロック長の受信漏れを防ぐため、ＫＪＢＢ神奈川支部のメールアドレスへも送信する。

※ＫＪＢＢ神奈川支部アドレス　 kjbb_kanagawa@jcom.home.ne.jp
注）kjbbの後ろは、アンダーバーです。HPの「メール」をクリックしてもできます。
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